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2기 프로그램 소개

이야기를 찾아 떠나는 상상여행

2025.09.10.~2025.11.05.(매주 수요일 17:00~19:00)

주강사 금나라
보조강사 엄현정 
문화예술교육사 이유림

정원 15명
모집인원 15명

미술 공예

영월문화예술회관 소회의실 2층

강원특별자치도 영월군

초등학생 전학년

프 로 그 램 명

교 육 기 간

교 육 대 상

교 육 지 역

운 영 장 소

주 요 장 르

참 여 인 원

참 여 인 력
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2기 교육활동 방식

1회차 OT.

도깨비와 함께 떠나는 설화 속으로

설화 속 주인공들은 누굴까?

설화 속 주인공을 소개해요

우리들의 설화 

설화 그리기

설화 극장

결과 공유회

장릉으로 떠나요

8회차 

특별회차

7회차 

6회차 

5회차 

4회차 

3회차 

2회차 
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2기 프로그램 홍보
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 1회차 2025.09.10.(수) 17:00~19:00

14명

OT.

우산, 네임펜, 시트지, 가위

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

영월에 대해 마인드맵을 그린다.

우산에 영월을 두들아트를 이용해 표현한다.
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 2회차 2025.09.17.(수) 17:00~19:00

9명

도깨비와 함께 떠나는 설화 속으로

클레이, 네임펜, 아크릴 마카, 윷말 도안, 도화지, 천

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

영월 능말 도깨비 설화에 대해 알아본다.

클레이를 이용해 도깨비 캐릭터를 만들어 본다.

도깨비 윷판에 그려 자유롭게 표현한다.
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영월 능말 도깨비 설화에 대해 알아본다.

클레이를 이용해 도깨비 캐릭터를 만들어 본다.

도깨비 윷판에 그려 자유롭게 표현한다.
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 3회차 2025.09.24.(수) 17:00~19:00

15명

설화 속 주인공들은 누굴까?

활동지, 연필, 지우개, 색연필, 도화지

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

설화 인물관계도 설명한다.

인물 구성 및 특징(활동지 활용)알아보고 자기만의 캐릭터로 해석한다.

설화 인물 캐릭터를 그려보고 각 캐릭터의 이야기를 써본다.



83

설화 인물관계도 설명한다.

인물 구성 및 특징(활동지 활용)알아보고 자기만의 캐릭터로 해석한다.

설화 인물 캐릭터를 그려보고 각 캐릭터의 이야기를 써본다.
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 4회차 2025.10.01.(수) 17:00~19:00

11명

설화 속 주인공을 소개해요

지점토, 지지대, 비즈, OHP필름, 아크릴 마카, 네임펜, 글루건

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

3차시에 만든 캐릭터들을 OHP필름을 이용해 완성한다.

조별로 지지대를 이용해 하나의 캐릭터 나무를 만들어 본다.
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 5회차 2025.10.15.(수) 17:00~19:00

12명

우리들의 설화

연필, 지우개, 색연필, 도화지,

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

만화의 요소에 대해 알아본다.

지난 시간 만든 캐릭터로 팀별로 이야기를 만들어본다.

콘티로 이야기의 장면을 구성한다.
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만화의 요소에 대해 알아본다.

지난 시간 만든 캐릭터로 팀별로 이야기를 만들어본다.

콘티로 이야기의 장면을 구성한다.
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 6회차 2025.10.22.(수) 17:00~19:00

10명

설화 그리기

활동지, 연필, 지우개, 색연필, 도화지, 마카, 네임펜

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

콘티를 도화지에 옮겨 만화로 표현한다.

지난 차시에 이루어진 내용을 종합해 포인트 그림으로 표현한다.
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특별회차 2025.10.25.(토) 13:00~16:00

10명

장릉으로 떠나요

네임펜, ohp필름

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

장릉에서 단종 설화 낮도깨비 공연 관람한다

ohp필름을 이용한 장릉 그려본다.

장릉에 관해 선생님과 설명을 들어본다
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 7회차 2025.10.29.(수) 17:00~19:00

9명

설화극장

도화지, 지우개, 연필, 색연필, 네임펜, 아크릴마카, 학습지

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

지난 차시 완성하지 못한 만화를 마무리해 완성한다.

발표 대본을 구성하고 연습한다.
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 8회차 2025.11.05.(수) 17:00~19:00

15명

우리들의 설화 (결과공유회)

작품, 대본

프로그램 세부 내용

회 차

참여인원

교육주제

교육재료 

교육내용 

교육일자

조별로 만든 작품을 발표한다.

프로그램 했던 소감을 서로 공유한다.
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도깨비와 함께 떠나는 
설화 속으로 

영월에는 장릉을 지키는 능말 도깨비가 살고 있
다. 도깨비들은 다른 위험으로부터 단종의 무덤을 
지키고 있다. 이제는 단종이 아닌 우리를 지켜줄 
도깨비들이다.

다섯.
상상 속 세계
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김륜담 엄윤아 유지호참여자
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김륜하 박채원 한승원참여자
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강은서 박주원 엄재원참여자



여섯.
여행 이야기

2025. 09.24.~2025.10.29



첫번째

상상여행

김륜담 안하음 엄윤아 유지호 장민서참여자
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엄흥도 단종 정순왕후

세조노루
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청령포에서 이상한 빛을 발견한 단종은 이상해졌다. 백성들은 단종을 살리기 위해 노
루를 찾아갔다. 노루는 댓가로 금을 요구했다. 돈이 없는 백성들은 정순왕후를 찾아갔
다.그때 세조가 정순황후를 공격했다. 그때 엄흥도가 나와 정순왕후를 보호했고 결투
가 끝났다. 엄흥도와 백성 정순왕후는 노루을 찾아갔다. 모두 같이 약을 만들었고, 그 
약을 먹은 단종은 회복되었다.

마법 약을 찾아서

김륜담 안하음 엄윤아 유지호 장민서참여자

작품 콘티
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두번째

상상여행

강은서 안하음 엄재원 이지민 허진희 참여자
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엄흥도 단종 정순왕후

세조사슴
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밖에서 이상한 소리가 들리자 세조는 깜짝 놀라 밖으로 나갔다. 사슴과 마주쳤다. 사슴
을 집으로 데리고 왔다. 그런데 집에가고 다음 날 여행을 떠났다. 해외여행을 갔다. 그
러다 갑자기 사라졌다.

단종과 세조의 만남

참여자 엄재원

작품 콘티
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작화  이지민 허진희
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밖에서 “쾅!” 소리가 들렸다. 단종은 밖으로 향했고 사슴과 마주쳤다. 단종은 놀라 집
으로 도망친 후 문을 잠궜다. 그런데 누가 문을 “똑똑” 두드렸다. 단종은 문을 열어주
었는데 그 사람은 세조였다. 내 집을 찾아온 이유를 물어보니 단종을 죽이려 왔다 했
다. 그 이유는 세조의 돈을 훔쳐서 그랬다.

수상한 세조

참여자 강은서

작품 콘티
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밖에 이상한 소리가 들려와 깜짝 놀라 하던 일을 멈추고 밖으로 나갔다. 밖에서 
사슴을 만났다. 사슴을 보고 집으로 돌아가려는데 다시 한번 소리가 들려왔다. 다
시 한번 나갔는데 사슴이 마음에 걸려 먹을 걸 나눠주었다. 다음 날 그 다음 날도 
사슴은 집에 찾아왔다. 그러다 보니 친구가 되었다. 어느 날 세조의 신하들이 찾
아와 단종을 데리고 가려하자 사슴이 등장해 단종을 데리고 도망쳤다. 그 후 사슴
과 단종은 좋은 친구가 되었다.

운명적인 만남

참여자 안하음

작품 콘티
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김륜하 박주원 박채원 장유경 한승원참여자

세번째

상상여행
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엄흥도 단종 정순왕후

세조사슴
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어느 날 정순왕후가 사라졌다. 엄흥도와 단종 사슴과 세조는 정순왕후를 찾으러 떠났
다. 그러다 엄흥도와 단종은 정순왕후를 찾아야한다는 사실을 까먹고 함께 먹거리장터
로 떠났다. 한편 사슴과 세조는 청령포로 향했고 배를 타고 들어갔다. 청령포숲에서 호
랑이를 만나 따라가니 정순왕후를 만났다. 정순왕후를 찾은 두 사람은 돌아왔고 단종
과 엄흥도가 음식을 먹고 있는 것을 보고 화냈다.장릉에 와서 축제를 즐겼다.

정순왕후의 행방

참여자 김륜하 박주원 박채원 장유경 한승원

작품 콘티
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5.
프로그램 참여 후기
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대표이사 소감문

이야기를 찾아서 상상의 나래를 마음껏 펼치도록 지도하여 주신 금나라, 엄현정 강사

님과 이유림 문화예술교육사, 그리고 참여하여 준 학생들과 아이들을 맡겨주신 부모님

들에게 깊이 감사드립니다.

아이들의 상상의 세계는 어른들의 틀에 박혀있는 그 틀을 꺠고 더 풍부한 세계를 그리

고 있다는 생각이 들었습니다. 그러면서 미래의 ‘혁신의 주인공’들로 성장할 것이라 믿

습니다.

(재)영월문화관광재단 대표이사 박상헌
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참여자 한줄 인터뷰

 그냥 그랬다.  다 재밌었다.  비둘기 새우깡

  재밌었다

 웃겼다

 팀에서 혼자 여자라 재미 없었다.

 더 재밌었다.

  모르겠다.

2회차 남은 간식이 궁금해요

그냥 그랬어요

떡볶이가 맛있었는데 다음에 더 맛있는거

오늘이 제일 재밌었다. 먹어야한다

 말판 그리기

 클레이로 만드는 게 어려웠다.

 클레이 하는 게 엄청 재밌었다

  밥만 맛있다.

 이야기 두번 쨰로 듣고 만들고 또하면 좋겠다.

재밌었다.

 먹어야산다

설화 아는 것도 좋았고 도꺠비 만드는 것도 재밌었어요.

그럭저럭 저번보다 꽤 꽨찮았어요.

 발표하는게 좋았었고 선생님이 발표하는 것도 재밌었어요
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 맨 밑이여서 짜증났다. 오늘 재밌었고 완전 잘해서 기분이 좋았어요

 다 좋았다. 재밌었어요 재밌었어 (모르겠어)

 한명 빼고 안맞았는데 재밌었어

 배고파요 간식 주세요!

 간식이 기대돼요

 맛있었어

재밌었다.

 평범한 하루였어요.

 그림 그리는 게 재밌었다.

 시끄러웠다.

 그림 잘그려서 재밌었다.

 할 말이 딱히 없다.

멋있었다.

그냥 그랬어요

재밌었고 배고파요

  모둠이랑 합이 잘 안맞아서 아쉬웠다.

만화를 처음그려서 좋은 경험이 되었어요.

만화 그리는 것도 재밌었고 영상도 재밌었어요!

 간식이 맛있었고 애들이 말을 잘 안들어줬다. 시간이 잘 안갔다.

 재밌었는데 시간이 빨리가서 슬펐다.

 재밌었다. 그림에 만족했다.

 오늘이 더 재밌었다.
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